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Die blau unterlegten Spielberichte finden Sie in unserer Online-Ausgabe.
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x Bericht
6 Spiel des Jahres 2020

o Panorama: Neues von Altbekanntem
8 Carcassonne Junior | Monopoly Speed

9 Imperial Settlers Empires of the North: Japanische Inseln
9 Magic Maze on Mars

10 Pandemie: Hot Zone Nordamerika

10 King of Tokyo: Dark Edition | Erweiterung: Power Up

11 Activity Knock Out | Activity Crime | Jubildumsbeitrdge zu tiptoi (10 Jahre),
Carcassonne (20), Activity (30), Amigo (40), Uwe Rosenberg (50)

o Let’s Party

12 Polar Panic | Kakerlaken Sushi | Jewel Heist

13 Verlinkt Auf Reisen | krazy Pix & krazy Wordz

14 Make Fake News Great Again | Denk mich | Perfect Match

o Unterwegs
15 memory Osterreich | Auto Bingo | Point up | SMART 10: Neue Fragen 2.0

o Logik & Taktik
16 Flippin' Dolphins | Mapigami | Double Dutch

» WIN Das Spiele Journal

17 Zehn Jahre Kennerspiel des Jahres”

19 The King's Dilemma

20 The Magnificent

21 Dreamscape | Ozeane

22 Das Spielemuseum stellt vor: gruselige Spiele zu 'Ha“bwyeen
24 Switch & Signal

www.frisch-gespielt.at

Captain Wonder Cape braucht dich!

Der Bosewicht Professor Pi steht bereit, um das bliitenreine Cape von Captain
Wonder Cape zu beschmutzen! Haltet durch und sichert euch den léngsten
Klopapierstreifen bei diesem witzigen Spiel fiir die ganze Familie!




o Familienspiele
25 Jumpkins | Roundforest
Slide Quest | Scarabya | Carrossel b
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x Friiher gespielt
26 Das grol3e Reisespiel, um 1840 (Teil 1 und Teil 2)

o Kartenspiele
28 Kanaloa | Kai Piranja
29 Monster Expedition | Space Explorers

o Trendsetter: Escape Room
30 Exit Room Rditsel (Buch) | EXIT Adventskalender: Das gesunkene U-Boot
31 Die verlassene Bibliothek | Escape Room - Das Spiel DUO

x Geschichten kleiner Verlage
32 Kleinst, aber feinst! Folge 7

o tiptoi
33 tiptoi Stift WLAN-Edition | tiptoi CREATE Spiele -Erfinder tiptoi Stift 33

+ Kinder- und Familienspiele zu Halloween
34 tiptoi CREATE Zauberschule | Gespenster am Fenster
35 Slimy Joe | Geisterflucht

+ Kinder- und Familienspiele
36 Fire Alarm | Hallo Tépfchen!

37 Happy Cats | Hipp Hopp Hippo

Fire Alar™

o Puzzles
38 Villainous | Story Puzzles: Schule der magischen Tiere | EXIT Puzzle Kids

frisch gespielt bewertet die mehrfach Test-gespielten,
hier vorgestellten Spiele nach folgender Methode:

1-3= MASSIG 4=@ =@UT

Mit einer 4@ wird ein so genanntes »Ausnahmespiel« bewertet, ein fiir die

Zielgruppe grandioses Werk. Faktoren wie Spielmaterial, Originalitdit, Preis/
Leistungs Verhdiltnis, Regelverstdndlichkeit, Spieldauer, etc. bestimmen das
»fine-tunings, also ob es bei einem guten Spiel eine »4«, »5« oder »6« wird.

Besonders wichtig ist uns allerdings, darauf hinzuweisen, dass — was nicht

immer leicht und manchmal auch mehrdeutig ist — aus Sicht derjenigen be-

wertet wird, fir die das Spiel geeignet ist und meist auch konzipiert wurde.

Das heif3t, dass beispielsweise Quizspiele nicht aus Sicht des Wiirfelzockers

und auch nicht des Taktikfreaks betrachtet werden, sondern aus Sicht des

Hobby-Ratefuchses. Wir halten das fiir sinnvoll und fiihren im Fazit diese
Zielgruppe fiir das Spiel an!

SEBASTIAN

FITZEK

\LLER CRUISE

FIHDET DEN MORDER UND RETTET DIE PASSAGIERE!

= kkooperatives Access-Spiel: die Spieler
verschaffen sick Zugang zu den Decks

= aufwandiger 3D-Spielplan
in Schiffsform

= 3 Decks - 1vermisster Passagier —
1skrupelloser Psychopath

Sebastian Fitzek Killercruise

Autor: Marco Teubner

nach einer Idee von Sebastian Fitzek
und Jorn Stollmann
4033477903587

€39,95 (UVP)
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